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SolidCAM – 實體 加工平台

SolidCAM 2025

SP2 新增功能
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一 般
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將操作同步到其更新的模板

❑ 現在，您可以使用在模板中所做的變更來更新使用模板的操作
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在操作中快速選取刀具

❑ 從 快速刀具選取表單中選取刀具的選項

❑ 從 機器預覽中快點兩下選取刀具的選項
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SolidCAM 設定 – 各機台的安全高度

❑ 新增設定於定義每台機器的安全高度的預設值，新增在 SolidCAM 設定中觸發是否使用機器設定或全

域設定
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ToolKit 刀具庫
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刀具庫 – 改善從 CAD 匯入組件的功能

❑ 拖放邏輯的重構

❑ 增加透過安裝移位或接頭連接組件來保
持組件之間關係的可能性
– 使用連結至接點資料進行安裝（預設） 

(安裝 = 0, 0, 0 但接點發生偏移)

– 通過安裝數據連結至接點 (新)

(接點 = 0, 0, 0 但安裝發生偏移)

 

❑ 增加選擇相同組件的可能性（對於刪除
典型組件很有用）

❑ 增加更改各刀具組件解析度的可能性

❑ 增加關於 最大 STL 大小的資訊

❑ 增加新增零件安裝點的可能性（在夾具
組裝的情況下）
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刀具庫 – 車刀新增快速篩選器

❑ 在快速篩選器中增加過濾車刀功能
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刀具庫 –在資料夾中新增超連結

❑ 刀具庫 - 資料夾增加了超連結,有助於更輕鬆地訪問主網頁
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在刀具檢視器和機器預覽中新增了方向立方體
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ToolKit 刀具庫– 複製 (duplicate)功能

❑ 增加在多個接點上複製組件的功能！
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ToolKit 刀具庫 – 輸入數值欄位支援方程式模式

❑ 連接和快速訪問頁面現在支援方程式模式
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ToolKit 刀具庫–自動定位模型組件

❑ 引入自動定位功能，輕鬆定位定義
路徑中缺少的組件

❑ 可以透過右鍵點選檔案名稱路徑或
點選 符號來自動定位。

❑ 路徑中缺少的 3D 模型以 符號標
示。

❑ 自動定位會自動填入組件名稱並顯
示找到的位置的結果
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ToolKit –複合式圓鼻刀(Convex Tip Mill)

❑ 新增新的刀具類型:複合式圓鼻刀 (Convex Tip Mill) (高速進給端銑切削)

❑ 支援 3軸 與 5-軸 工法 (HSS, Pro 3D HSR, Pro 3D HSM 與 3+2 銑削)



15
camright.com

ToolKit 刀具庫 –新增端銑刀倒角定義

❑ 倒角 (CH)現在是端銑刀允許定義刀具角落的參數

❑ 剩餘材料顯示在需要通過實體驗證和模擬進行精加工的區域。
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操作 –允許從3D夾具中點選設定高度

❑ 可以透過選擇 3D CAD 環境中顯示的夾具（來自刀具庫）來定義高度 (無關聯性)

點選

點選
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ToolKit 刀具庫–複製切削條件

❑ 現在可以允許從刀具至刀具間的執行多重選擇 與 複製/貼上 切削條件.

刀具 1 刀具 2
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ToolKit 刀具庫 –簡化從TLM載入刀具的過程

❑ 增加從 TLM 庫透過點擊將所有刀具匯入到其對應刀位功能 

❑ 還可以選擇僅在特定刀塔上裝載刀具
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ToolKit 刀具庫–設定位置視覺改善

❑ 使用 設定位置時,僅相關座標系顯示在刀具檢視器中
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深孔鑽
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深孔鑽 – 高度可使用 更新素材自動設定

❑ 在深孔鑽中選擇高度時,目前你只需點擊 ‘擷取素材高度’按鈕即可自動尋找到高度.
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鑽孔操作
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2.5D 鑽孔 新增 更新素材 與 夾具碰撞保護

❑ 改善幾何圖形的選取選項: 辨識毛胚模式或 標準鑽孔模式.

❑ 毛胚辨識模式讓你在開始時就了解毛胚的選項.

❑ 夾具碰撞保護功能已經移動至本頁.
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2.5D 鑽孔允許使用2D邊界限制加工區域

❑ 在鑽孔操作中,你現在可以選擇在一組孔周圍設定邊界.

❑ 你可以決定在邊界內、邊界外,或忽略邊界來鑽孔
❑ 這對於幾何形狀上有許多孔且需要不同孔徑製程的零件非常有用. 
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倒角 操作
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倒角操作 – 先前版本

❑ 在 輪廓 與 型腔操作中, 倒角操作是在殘料加工的一部分.
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倒角 – 新操作

❑ 目前新增一新操作 ‘倒角’.

❑ 該選項可以在輪廓與型腔中,使用下拉選項執行.
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倒角 – 高度 頁

❑ 高度頁面將深度更為'倒角深度'而不是'深度';讓使用者更容易理解
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倒角 – 工藝頁

❑ 工藝頁面只包含與'倒角'相關的選項.

❑ 修改也在這個頁面上,你可以決定切削方向並
修改要切削的鏈結.
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線切割 (Wire EDM)
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線切割 –放電加工

❑ SolidCAM的線切割模組提供了一系列用於線切割操作的功能.它支援
適用於不同材料和線材的各種切割策略,可針對不同工件厚度優化製
程.

❑ 內建巨集

❑ 子操作(Sub-Operations)包含延遲切割(Postponed Cutting)

❑ 先進的橋樑(Bridge)控制可避免材料掉落
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2 –軸

線切割模組

4 –軸 巨集

輪廓 固定角度

變化角度

線架構

實體

角度
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線切割 EDM- 資料頁 (Data)

❑ Wire EDM 數據擁有涵蓋各種線材類型和材料的綜合材料資料庫,可優化加工參數,實現精準切割.可根據切
割深度、金屬線材和線材直徑篩選可用技術.
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輪廓

❑ 可在切割路徑上產生自動停止點,以防止大塊
切割材料掉落.

❑ 使用者可自定停止點,並沿路徑改變切割條件.

❑ 允許使用智能面選取輪廓

❑ 輪廓操作可讓您沿著輪廓幾何外形進行切割
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角度切割

❑ 固定角度 - 具有固定傾斜角度的輪廓幾何形狀

❑ 變化角度 -角度操作可用於修剪具有錐度傾斜度的輪廓幾何形狀邊緣.支援錐度加工過程中角落圓弧的特
殊控制方法..
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4-軸線架構

❑ 4-軸 線架構-在不同高度 Z層的兩個輪廓之間產生切割

路徑. 

❑ 軟體會自動尋找這些輪廓之間的連接線,以管理導線的軌

跡.使用者可以新增、編輯或刪除連接線.. 
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4-軸實體

❑ 4軸 實體模組 - 可對關聯曲面進行同步加工.

❑ 兩種選項,方便曲面選取

❑ 線切割自動檢測並分組附近的平面,以提高加工效率.
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無削切割(Destruction)

❑ 這種方法可以沿著切割路徑完全移除材料,不留下任何未剝落的材料.該技術尤其適用於
在硬質材料上製作複雜且精確的形狀.

❑ 燒割(Burn) -透過側邊偏移清除所有
材料

❑ 一片式(One piece) - 自動偵測芯子有
掉落風險的狹窄位置,並插入停止動作.

❑ 燒芯(Burn core) -自動偵測芯子有
掉落風險的狹窄位置並清除整個材
料.
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車削
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深孔鑽用於車削

❑ 車削模式允許支援深孔鑽

❑ 對於深孔和橫向貫穿孔以及退刀非常
有用.

❑ 完全精確地控制每個深度的轉速、進
給率、主軸方向、冷卻液和延遲時間.

❑ 全部啄式控制鑽孔,包括逐步遞減與退
出距離.
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旋風銑螺紋(Whirling) –可變螺距

可變螺距是指螺紋沿其長度方向改變螺距.此技術適用於需要在同一件產品中使用不同螺紋密度的應用,例如
專用緊固件或機械部件.

關鍵方面:

❑ 客製化：支援不同螺距的螺紋,可依據特定要求進行製作.

❑ 性能：變螺距螺紋可以減少振動並提高螺紋部件的性能.

❑ 控制：更好地控制螺紋輪廓,這對於高精度應用至關重要.
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旋風銑螺紋(Whirling) –可變螺距

加工控制提供兩種策略

❑ 即時變化(Instant Change):當達到設定的Z高度時,螺距會立即改變

❑ 漸變(Gradual Change):螺距在兩個Z軸深度之間逐漸變化,過渡更平滑的與螺紋輪廓控制更好.
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動態車削

❑ 是一種進階的加工技術,可提高車削操作的效率和靈活性,在車削過程中使用旋轉軸使我們能夠使用單把
刀具切削更多的材料並保持最佳切削條件.
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動態車削

❑ 自動避免刀具、零件和夾具之間的碰撞.

❑ 自適應進給功能(Adaptive feed functionality) -在粗加工過程中動態更改進給,讓刀具在切削過程中保持
負載恆定.

❑ 為Y軸車削提供了絕佳的解決方案.

❑ 提供粗加工和精加工車削製程的
模組功能.
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機器控制操作 (MCO)
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MCO –鍵盤快捷鍵

❑ 為項目的主要命令新增鍵盤快捷鍵
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MCO – 移動依據 工作座標-偏移

❑ 子機(Submachine)新增依據 WCS（工作座標）移動的功能

❑ 主軸不再需要預先定位
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機器模擬 – MCO 夾頭開啟, 關閉, 與 夾緊毛胚 

❑ 允許使用機器模擬MCO夾頭開啟,關閉,

與夾緊毛胚,釋放毛胚操作
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工藝單 (Setup Sheet)
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工藝單(Setup Sheet) – 通道同步表單

❑ 目前可匯出通道同步(Channel Synchronization)表單

❑ 包含通道同步所有資料(包括操作圖片)的完整
表格
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工藝單 – 擷取刀具視圖

❑ 允許擷取刀具的自訂視圖影像

❑ 特殊刀具的視圖擷取將被保存,直到使
用者更改它為止

❑ 擷取的視圖允需匯出至工藝單中
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工藝單 – 支援 加工刀具庫資料 & 新變數

❑ 刀具組件現在可以在工藝單中匯出製
造商和製造目錄編號

❑ 在不同部分新增許多新變數
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多軸加工
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用於3-軸加工的複合式圓鼻刀(Convex Tip Mill)

❑ 複合式圓鼻刀:

• 複合式圓鼻刀可將空心、向內彎曲的邊緣加工成指定的毛坯.

• 允許直接使用製造商提供的刀具實際輪廓. 

❑ 支援的操作:

• Pro 3D HSR, Pro 3D HSM, 自動 3+2 軸粗加工與 HSS. 

❑ 益處:

• 在刀具路徑計算考慮凸尖輪廓,並留出精確的毛坯,確保加工的精確性和安全性. 

• 無需將高進給刀具定義為具有可編程半徑的圓鼻刀. 
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設定夾具 用於 3-軸 與 多軸工作

❑ 夾具碰撞保護:

• 啟用後會自動修剪與夾具碰撞的刀具路徑,僅在設定中定義夾具時可用.

❑ 益處:

• 無需在作業中手動選擇夾具幾何形狀.

• 透過修剪與夾具相交的刀具路徑來,自動避免碰撞,從而提高工作流程效率.
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機器控制 – 線性軸開始位置提示

❑ 線性軸開始位置提示:

• SolidCAM 選定線性軸最接近起始位置的解.

• 益處:

• 允許調整加工起點以克服機器線性軸限制,而無需改變原始刀具路徑.

• 節省刀具路徑生成的時間. 
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機器控制 – 使用者自訂 退刀 & 迴轉(Rewinds)

❑ 退刀 & 重新下刀:

• 點選「高級」按鈕可開啟「離開(退刀)和重新下刀(迴轉)」對話框,你可以自訂退刀和迴轉的計算方式.你也可以設定退刀的退刀和進刀時
的接近移動方式.

❑ 益處:

• 用戶可靈活提供控制退刀和迴轉移動.

• 允許自訂選擇重新定位方向,當機器上有多個零件時很有用.

• 讓退刀與進刀的移動更加順滑. 
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VMID/VMC
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VMC – 兩種語言間自動轉換

❑ VMC 增加兩種語言間的一般轉換
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VMC – 在刀塔上允許多重選擇與屬性的更改

❑ 在刀塔上允許多重選擇與屬性的更改
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VMC – 增加數值參數的單位

❑ 在 VMID 中增加數值參數的單位

❑ 將項目從公制轉換為英制,相反也一樣,包含設定為長度(LENGTH)的參數
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VMC – 新增組合框參數

❑ 組合框設定允許使用下拉式選單(LIST)在 VMID/VMC
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